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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ» (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312).Основное содержание курса (7-9 классы) общего образования по информатике и информационным технологиям, в целом за 3 года  обучения рассчитано на 102 часов, из них в 7 классе – 35 часа (1 ч. в неделю),  в 8 классе – 35 часа (1 ч. в неделю) и в 9 классе – 34 часов (1ч. в неделю).Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Рабочая программа разработана на основе нормативных документов:
1. Федеральный закон от 29.12.2013 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;

2. Приказ Минобрнауки России от 30.08.2013 № 1015 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по основным общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, основного общего и среднего общего образования»;

3. Приказ Минобрнауки России от 09.03.2004 № 1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования» (в части 8-11 классов);

4. Приказ комитета образования от 27.05.2013 № 254 «Об утверждении регионального базисного учебного плана на 2013-2014 учебный год для общеобразовательных учреждений Еврейской автономной области»;

5. Приказ Минобрнауки России от 17.12.2010 № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»;

6. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 29.12.2010 № 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях»;

7. Приказ Министра обороны РФ 3№ 96, Миобрнауки РФ № 134 от 24.02.2010 «Об утверждении Инструкции об организации обучения граждан Российской Федерации начальным знаниям в области обороны и их подготовки по основам военной службы в образовательных учреждениях среднего(полного) общего образования. Образовательных учреждениях начального профессионального и среднего профессионального образования и учебных пунктах»;

8. Приказ Минпросвещения Росси от 28.12.2018 № 345 «Об федеральном перечне учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»;

9. Примерна основная образовательная программа основного общего образования, одобренная решением федерального учебного методического объединения по общему образованию (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/15);

10. Приказ МБОУ СОШ № 7 п. Николаевка от _______ № ____ «Об утверждении учебного плана МБОУ СОШ № 7 п. Николаевка на 2019-2020 учебный год»

В соответствии с ФГОС изучение информатики в основной школе должно обеспечить:

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;
- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;
- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Данная рабочая программа предусматривает изучение тем образовательного стандарта, распределяет учебные часы по разделам курса и предполагает последовательность изучения разделов и тем учебного курса «Информатика и ИКТ» с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет количество практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся
Цели и задачи изучения информатики в основной школе

Главная цель изучения предмета «Информатика и ИКТ» в 7-9 классах основной школы – формирование поколения, готового жить в современном информационном обществе, насыщенном средствами хранения, переработки и передачи информации на базе новых информационных технологий.

Общие цели:

· освоение системы знаний, отражающих вклад информатики в формирование целостной научной картины мира и  составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях;

· формирование понимания роли информационных процессов в биологических, социальных и технических системах; освоение методов и средств автоматизации информационных процессов с помощью ИКТ;
· формирование представлений о важности информационных процессов в развитии личности, государства, общества;
· осознание интегрирующей роли информатики в системе учебных дисциплин; умение использовать понятия и методы информатики для объяснения фактов, явлений и процессов в различных предметных областях;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и средств коммуникаций в учебной и практической деятельности;
· овладение умениями создавать и поддерживать индивидуальную информационную  среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Реализация целей потребует решения следующих задач:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными пакетами прикладных программ;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· обучить приемам построения простых вычислительных алгоритмов и их программированию, обучить навыкам работы с системой программирования;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

В основу представляемого курса информатики для 7-9 классов положены такие принципы, как:

· Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в 7-9 (основной курс) и10-11 (профильные курсы) классах.

· Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий «настоящей информатики. Для школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий. Учить надо настоящему, либо - если что-то слишком сложно для школьников - не учить этому вовсе.

· Практико-ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

· Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учетом имеющегося опыта обучаемых, затем его по​следующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

· Принцип развивающего обучения (обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы).

Общая характеристика учебного предмета
Приоритетными объектами изучения в курсе информатики полной средней школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задач, через такие обобщающие понятия, как информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления. Особое внимание уделяется таким понятиям, как сигнал, кодирование, декодирование информации, дискретное представление текстовой, графической, звуковой информации и видеоинформации.

Практическая часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющихся значимыми для различных видов профессиональной информационной деятельности человека. Основное внимание уделяется формированию навыков использования компьютера как средства моделирования различных реальных процессов.

Содержание практикумов (интегрированных практических работ) ориентировано на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики находится в соотношении 50 х 50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей.
Место предмета в учебном плане.

Информатика изучается в 7—9 классах основной школы по одному часу в неделю всего 102 ч. Распределение часов может быть следующим:

· 7 класс – 34 часа (1 час в неделю);

· 8 класс – 34 часа (1 часа в неделю);

· 9 класс – 34 часа (1 часа в неделю).

Планируемые результаты освоения учебного предмета.

Сформулированные цели реализуются через образовательные результаты, которые структурированы по ключевым задачам общего образования, отражающим индивидуальные, общественные и государственные потребности. Они включают предметные, метапредметныеи личностные результаты.

Особенность информатики заключается в том, что многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств информационных и коммуникационных технологий) имеют значимость для других предметных областей и формируются там, также они значимы и для формирования качеств личности, т. е. становятся метапредметными и личностными.

Образовательные результаты сформулированы в деятельностной форме, это служит основой разработки контрольных измерительных материалов основного общего образования по информатике.

Личностные образовательные результаты:

(приобретение опыта использования электронных средств  в учебной и практической деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ, включая цифровую бытовую технику;

( повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ;

( рассуждения об изменении в жизни людей и о новых профессиях, появившихся с изобретением компьютера;

(  организация индивидуальной информационной среды, в том числе с помощью типовых программных средств.

Метапредметные образовательные результаты:

( получение опыта использования методов и средств информатики для исследования и создания различных графических объектов;

(умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность;

( владение основными общеучебными умениями информационного характера: анализа ситуации, планирования деятельности и др.;

( умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при выполнении учебных проектов;

(  умение решать задачи из разных сфер человеческой деятельности с применением методов информатики и средств ИКТ.

Предметные образовательные результаты:
· оценивание числовых параметров информационных процессов (объема памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и передачи информации и пр.);

· построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера;

· решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий;

· оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой информации, свидетельств очевидцев, интервью;

· следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивилизации;

· юридические аспекты и проблемы использования ИКТ в учебном процессе, трудовой деятельности;

· получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи;

· соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче информации по телекоммуникационным каналам.

· понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей и технических и экономических ограничений;

· рациональное использование  технических средств информационных технологий для решения задач учебного процесса (компьютер, сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон и др.), усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

· знакомство с основными программными средствами персонального компьютера – инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система отказов);

· умение тестировать используемое оборудование и программные средства;

· использование диалоговой компьютерной программы управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;

· приближенное определение пропускной способности используемого канала связи путем прямых измерений и экспериментов;

· создание и редактирование рисунков, чертежей, слайдов презентаций, усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

· использование инструментов презентационной графики при подготовке и проведении устных сообщений.

· соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами информационных технологий.

Предметные результаты, формирующиеся при изучении курса «Информатика» согласно требованиям ФГОС.

1. Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.

1.1. Формирование информационной и алгоритмической культуры.
1.2. Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации.
1.3. Развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.

2. Формирование представления об основных  изучаемых понятиях: информация, алгоритм,  модель – и их свойства.

2.1. Формирование представления о понятии информации и ее свойствах.

2.2. Формирование представления о понятии алгоритма и его свойствах.

2.3. Формирование представления о понятии модели  и ее свойствах.

3. Развитие алгоритмического мышления,  необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе;  развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя;  формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической.

3.1. Развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.

3.2. Формирование знаний об алгоритмических конструкциях; знакомство с основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической.

3.3. Формирование знаний о логических значениях и операциях.

3.4. Знакомство с одним из языков программирования.

4. Формирование умений  формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

5. Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание учебного предмета
7 классс

1. Введение в предмет

Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание базового курса информатики.

2. Человек и информация

Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессыИзмерение информации. Единицы измерения информации.

3. Компьютер: устройство и программное обеспечение
Начальные сведения об архитектуре компьютера.Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.

4. Текстовая информация и компьютер

Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов,  текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов.Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода)

5. Графическая информация и компьютер
Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения.  Растровая и векторная графика.Графические редакторы и методы работы с ними.

6. Мультимедиа и компьютерные презентации

Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.

Содержание учебного предмета

8 классс

1. Введение.
Техника безопасности. Входное тестирование

2. Передача информации в компьютерных сетях.
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных. Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта,  телеконференции, файловые архивы пр.  Интернет. WWW – "Всемирная паутина". Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.

3. Информационное моделирование.
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.

4. Хранение и обработка информации в базах данных.
Понятие базы данных (БД), информационной системы.  Основные понятия БД: запись, поле,  типы полей, первичный ключ. Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД.  Проектирование и создание однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
5. Табличные вычисления на компьютере.

Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. 

Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: тексты, числа, формулы. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами. Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц.

Содержание учебного предмета

9 классс

1. Введение.
Техника безопасности. Входное тестирование

2. Управление и алгоритмы.  Кибернетика. Кибернетическая модель управления.

Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.

3. Программное управление работой компьютера. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурированный тип данных – массив. Способы описания и обработки массивов. Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка задачи, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.

4. Информационные технологии и общество. Предыстория информатики. История чисел и систем счисления. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы информационной безопасности, этические и правовые нормы в информационной сфере.

5. Итоговый тест 

6. Повторение (подготовка к ОГЭ) 

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся.

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	87% и более
	отлично

	71-86%%
	хорошо

	55-70%%
	удовлетворительно

	менее 55%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от учащихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навлекать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

· «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

-  изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

-   правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

-  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

-  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

-  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

-    допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

-   допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

-   не раскрыто основное содержание учебного материала;

-  обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

-  допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

-   ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

-   не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

-   отказался отвечать на вопросы учителя.

Используемые образовательные ресурсы

1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru/

2. Материалы авторской мастерской http://metodist.lbz.ru/ authors/informatika/3

Учебники содержат полное и систематическое изложение курса. В учебниках большое внимание уделяется формированию практических умений и навыков по информационным и коммуникационным технологиям. В структуре учебников практические работы отделены от теории и вынесены в раздел «Компьютерный практикум». Это позволит учителю в процессе преподавания курса информатики уменьшить зависимость  от имеющейся техники и программного обеспечения.

Практикум по информатике и информационным технологиям содержит более 450 задач и практических заданий по всем темам курса с решениями и ответами.

CD-ROM содержит полную программную поддержку, необходимую для выполнения практических работ. Кроме того, на нем размещены готовые компьютерные проекты, являющиеся «ответами» на задания практикума, интерактивные тесты для проверки знаний учащихся, а также тематические планирования различных вариантов курса.
Тематическое планирование

7 класс

	Название раздела
	Кол-во часов
	Количество практических работ
	Количество контрольных работ

	Введение
	1
	-
	

	Человек и информация
	5
	2
	1

	Компьютер: устройство и программное обеспечение
	6
	2
	1

	Обработка текстовой информации
	8
	4
	1

	Обработка графической информации
	6
	3
	1

	Мультимедиа  и компьютерные презентации
	4
	2
	

	Итоговое тестирование
	1
	
	1

	Повторение
	4
	
	

	ИТОГО
	35
	13
	4


Тематическое планирование

8 класс

	Название раздела
	Кол-во часов
	Количество практических работ
	Количество контрольных работ

	Введение. Входное тестирование
	2
	
	1

	Передача информации в компьютерных сетях
	6
	2
	1

	Информационное моделирование
	5
	2
	1

	Хранение и обработка информации в базах данных
	8
	4
	1

	Табличные вычисления на компьютере
	9
	5
	1

	Итоговое тестирование
	1
	
	1

	Повторение
	4
	
	

	ИТОГО
	35
	13
	6


Тематическое планирование

9 класс

	Название раздела
	Кол-во часов
	Количество практических работ
	Количество контрольных работ

	Введение. Входное тестирование
	2
	
	1

	Управление и алгоритмы
	11
	5
	1

	Программное управление работой компьютера.
	15
	8
	1

	Информационные технологии и общество
	3
	-
	-

	Итоговое тестирование
	1
	
	1

	Повторение
	2
	
	

	ИТОГО
	34
	13
	4


Календарно-тематическое планирование.
7 класс

	№ урока
	Дата

план/факт.
	Тема урока
	Кол-во часов
	Тип урока/ форма проведения
	Планируемые результаты
	Формы организации учебно-познавательной деятельности учащихся
	Оборудование, ЭОР
	Примечания

	
	
	
	
	
	Предметные (по элементам системы знаний)
	Метапредметные
	Личностные
	
	
	

	Введение в предмет 1 ч.

	1
	
	
	Предмет информатики. Техника безопаности

	1
	Урок изучения нового материала (урок –беседа)
	Знать о предмете информатики,  роли информации в жизни людей; технику безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
	Выполнение работы по предъявленному алгоритму;

осуществлять поиск необходимой информации для выполнения проблемных заданий с использованием учебной литературы
	Ответственное отношение к учению;

умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать смысл поставленной задачи.
	Групповая
	Глава 1, ( 1:

	

	Человек и информация 5 ч

	2
	
	
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации)
	Знать понятия информация и знания; способы восприятие информации человеком.

Уметь классифицировать информацию по способу восприятия.
	Участие в диалоге, отражение в письменной форме своих решений; умение критически оценивать полученный ответ.
	Мотивация учебной деятельности; уважительное отношение к иному мнению при ведении диалога.
	Групповая, индивидуальная
	Глава 1, ( 2

	

	3
	
	
	Информационные процессы
Работа с тренажёром клавиатуры
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации)
	Знать информационные процессы
Уметь работать с тренажёром клавиатуры
	Умение устанавливать причинно-следственные связи; строить логические рассуждения, умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы.
	.Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию
	Групповая, индивидуальная
	Глава 1, ( 3

	

	4
	
	
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.п/р№1
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации).
	Знать способы измерения информации (алфавитный подход); единицы измерения информации.


	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Индивидуальная, работа в парах
	Глава 1, ( 4

	

	5
	
	
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации. п/р№2
	1
	Урок практикум
	Уметь решать задачи на измерение информации и на перевод единиц измерения информации.
	Умение решать задачи разными способами, выбор наиболее рационального способа решения;
	Навыки сотрудничества в разных ситуациях.
	Индивидуальная, работа в парах
	
	

	6
	
	
	Тестирование по теме «Человек и информация»
	
	Урок контроля и проверки знаний и умений (контрольная работа)
	Владеть информацией по темам «Человек и информация»
	Контроль и оценка деятельности
	
	Индивидуальная
	
	

	Компьютер: устройство и программное обеспечение 6 ч

	7
	
	
	Назначение и устройство компьютера. Компьютерная память
	1
	Урок изучения нового материала  (с использованием презентации)
	Знать назначение и устройство компьютера; принципы организации внутренней и внешней памяти.

Уметь составлять схему архитектуры компьютера.
	Умение устанавливать причинно-следственные связи; строить логические рассуждения, умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы.
	.Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию
	Работа в парах, индивидуальная
	Глава 2, (5,6

	

	8
	
	
	Как устроен персональный компьютер. Память.
	1
	Урок изучения нового материала  (с использованием презентации)
	Знать устройство персонального компьютера и его основные характеристики.
Уметь подключать внешние устройства к компьютеру.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, индивидуальная
	Глава 2, (7,8

	

	9
	
	
	Программного обеспечения компьютера п/р№3
	1
	Урок изучения нового материала  (с использованием презентации)
	Знать понятие программного обеспечения и его типы; назначение операционной системы и её основные функции.
	Выполнение работы по предъявленному алгоритму;

осуществлять поиск необходимой информации для выполнения проблемных заданий с использованием учебной литературы;


	Мотивация учебной деятельности;

уважительное отношение к иному мнению при ведении диалога;

;


	Групповая, индивидуальная
	Глава 2, (9, 10

	

	10
	
	
	Файлы и файловые структуры.
	1
	Урок изучения нового материала  (с использованием презентации и практическая работа)
	Знать определение файла и файловой структуры.

Уметь выполнять действия с файлами и каталогами.
	Умение осуществлять поиск необходимой информации для выполнения проблемных заданий с использованием учебной литературы.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Работа в парах индивидуальная
	Глава 2, (11


	

	11
	
	
	Пользовательский интерфейс п/р№4

	1
	Урок изучения нового материала  (с использованием презентации)
	Знать состав пользовательского интерфейса.

Уметь пользоваться интерфейсом операционной системы, установленной на ПК
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры
	Групповая
	Глава 2, (12


	

	12
	
	
	Итоговое тестирование по темам «Компьютер: устройство и ПО»
	1
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	Владеть информацией по темам «Человек и информация», «Компьютер: устройство и ПО»
	Контроль и оценка деятельности
	
	Индивидуальная
	
	

	Текстовая информация и компьютер 8 ч

	13
	
	
	Тексты в компьютерной памяти.
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации и практическая работа)
	Знать о представлении текстов в памяти компьютера; кодировочные таблицы.

Уметь кодировать и декодировать информацию. Уметь набирать простые тексты.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры
	Групповая, индивидуальная
	Глава 3, (13,14

	

	14
	
	
	Работа с текстовым редактором п/р№5
	1
	Урок обучения умениям и навыкам (с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь сохранять и загружать файлы; владеть основными приемами ввода и редактирования текста.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, индивидуальная
	Глава 3, (15

	

	15
	
	
	Приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка. Печать
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь работать со шрифтами, форматировать  текст; выполнять орфографическую проверку текста; печатать документ.
	Умение создавать, применять и преобразовывать знаково-сим​волические средства, модели и схемы для решения задач.
	Умение выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры
	Групповая, индивидуальная
	Глава 3, (15


	

	16
	
	
	Буфера обмена. Режим поиска и замены п/р№6
	1
	Урок обучения умениям и навыкам (с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь использовать буфер обмена для копирования и перемещения текста, режим поиска и замены.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, работа в парах, индивидуальная
	Глава 3, (15


	

	17
	
	
	Дополнительные возможности текстовых процессоров

п/р№7
	1
	Урок изучения нового материала (урок –лекция)
	Уметь создавать, форматировать и редактировать таблицы.
	Создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для решения задач; формировать учебную компетентность в области использования ИКТ.
	Формирование способности к эмоциональному восприятию математических объектов, задач, решений, рассуждений; готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию.
	Работа в парах, индивидуальная
	Глава 3, (16
	

	18
	
	
	Создание и обработка текстовых документов. п/р№8
	1
	Урок обобщения и систематизации (урок – практикум)
	Уметь создавать и обрабатывать текстовый документ любой сложности.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.


	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, индивидуальная
	Глава 3, (16

	

	19
	
	
	Системы перевода и распознавания текстов

	1
	Урок обучения умениям и навыкам
(урок – практикум)
	Знать дополнительные возможности текстового процессора.

	Умение создавать, применять и преобразовывать знаково-сим​волические средства, модели и схемы для решения задач.
	Умение выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры
	Групповая, индивидуальная
	Глава 3, (17

	

	20
	
	
	Тестирование по теме «Текстовая информация и компьютер»
	1
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	Владеть информацией по теме «Текстовая информация и компьютер»

	Контроль и оценка деятельности
	
	Индивидуальная
	
	

	Графическая информация и компьютер 6 ч

	21
	
	
	Компьютерная графика.

	1
	Урок изучения нового материала (урок – беседа)
	Знать о компьютерной графике и области её применения; понятие растровой и векторной графики.
	Умение создавать, применять и преобразовывать знаково-сим​волические средства, модели и схемы для решения задач.
	Умение выстраивать аргументацию, приводить примеры и контрпримеры
	Групповая, индивидуальная
	Глава 4, (18,19

	

	22
	
	
	Кодирование изображения п/р№9
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь создавать и редактировать изображение в растровом графическом редакторе.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, индивидуальная
	Глава 4, (20

	

	23
	
	
	Растровая и векторная графика
	1
	Урок изучения нового материала (с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь работать с растровым и векторным графическим редактором.
	Выполнение рабо​ты по предъявлен​ному алгоритму
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Групповая, индивидуальная
	Глава 4, (21

	

	24
	
	
	Работа с графическим редактором растрового типа п/р№10
	1
	Урок обучения умениям и навыкам (урок – практикум)
	Уметь работать с растровым графическим редактором.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Индивидуальная
	Глава 4, (22

	

	25
	
	
	Работа с графическим редактором векторного типа п/р№11
	1
	Урок обучения умениям и навыкам (урок – практикум)
	Уметь работать с растровым графическим редактором.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи
	Индивидуальная
	Глава 4, (23

	

	26
	
	
	Тестирование по теме «Графическая информация и компьютер»
	1
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	Владеть информацией по теме
	Контроль и оценка деятельности
	
	Индивидуальная
	
	

	Мультимедиа и компьютерные презентации 6 ч

	27
	
	
	Что такое мультимедиа
	1
	Урок изучения нового материала (урок –лекция)
	Иметь понятие о мультимедиа. компьютерных презентациях.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Навыки сотрудничества в разных ситуациях.
	Групповая, индивидуальная
	Глава 5, (24

	

	28
	
	
	Аналоговый и цифровой звук
	1
	Урок изучения нового материала
(с использованием презентации и практическая работа)
	Уметь производить запись звука и изображения с использованием цифровой техники, создавать презентации с применением записанного звука и изображения (либо с созданием гиперссылок).
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	Навыки сотрудничества в разных ситуациях.
	Групповая, индивидуальная
	Глава 5, (25

	

	29
	
	
	Технические средства мультимедиа п/р№12
	1
	Урок изучения нового материала

	Уметь создавать презентации с использованием текста, графики и звука.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	.Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию
	Групповая, индивидуальная
	Глава 5, (26,27

	

	30
	
	
	Компьютерные презентации п/р№13
	1
	Урок изучения нового материала

	Уметь создавать презентации с использованием текста, графики и звука.
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	.Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию
	Групповая, индивидуальная
	Глава 5, (26,27

	

	31
	
	
	Итоговое тестирование за курс 7 класса
	1
	Урок контроля и проверки знаний и умений
	Владеть информацией за  курс 7 класса.
	Контроль и оценка деятельности
	
	Индивидуальная
	
	

	32-35
	
	
	Повторение
	4
	Урок обобщения и систематизации знаний

	
	Умение использовать общие приёмы;

моделировать условие, строить логическую цепочку рассуждений.
	.Осуществлять самоконтроль, проверяя ответ на соответствие условию
	
	
	


Календарно-тематическое планирование 8 класса

	№
	Тема урока
	Кол часов
	Тип урока
	Планируемые результаты
	Виды и формы контроля


	Д/З

	Дата проведения

	
	
	
	
	Личностные
	Предметные
	Метапредметные
	
	
	По плану
	Факт.

	Введение -2

	1
	Предмет информатики. Техника безопаности

	1
	Лекция.
	Знать о предмете информатики,  роли информации в жизни людей; технику безопасности и правила поведения в компьютерном классе.
	Выполнение работы по предъявленному алгоритму;

осуществлять поиск необходимой информации для выполнения проблемных заданий с использованием учебной литературы
	Ответственное отношение к учению;

умение ясно, точно, грамотно излагать свои мысли в устной и письменной речи, понимать смысл поставленной задачи.
	
	
	
	

	2
	Входное тестирование
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	1.Передача информации в компьютерных сетях -6

	3
	Как устроена компьютерная сеть.
	1
	Лекция.
	умения и навыки безопасного и целесообразного поведения

при работе в компьютерном классе; способность и готовность к принятию

ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических,

эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств

ИКТ
	целостные представления о роли ИКТ при изучении

школьных предметов и в повседневной жизни; способность увязать учебное

содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость

подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития

информационного общества; умение работать с учебником
	общие представления о месте информатики в системе других

наук, о целях изучения курса информатики
	Эвристическая беседа


	§1
	
	

	4
	Электронная почта и другие услуги сетей
	1
	Комбинированный
	представления об информации как важнейшем стратегическом

ресурсе развития личности, государства, общества
	понимание общепредметной сущности понятия компьютерная сеть, что такое электронное письмо
	общие предста-вления об ком-пьютерных сетях и электронной почте
	Текущий контроль.

Опрос.
	§2
	
	

	5
	Аппаратное и программное обеспечение сети. пр.р.№1
	1
	Комбинированный 
	представления    о  технических средствах глобальной сети, протоколах, навыки работы в сети
	обобщённые  представления  о  различных  способах

программного обеспечения глобальной сети
	понимание    общепредметной  сущности

понятия  программное обеспечение
	Текущий контроль.

Опрос.  Тестирование
	§3
	
	

	6
	Интернет и Всемирная паутина. Поисковые серверы. пр.р.№2
	1
	Лекция+

пр. работа
	навыки концентрации внимания, умения поиска информации в сети умение концентрироваться при выполнении контрольной работы
	представления  об  Интернете, понятиях Web-сервер, Web-страница, Web-сайт
	понимание   универсальности  глобальной сети, гиперструктуры WWW, способа организации связи между сайтами
	Фронтальный опрос, практикум


	§4
	
	


	7
	Способы поиска в Интернете
	1
	Комбинированный


	умения и навыки безопасного и целесообразного поведения

при работе в компьютерном классе; навыки концентрации внимания
	знание способов поиска информации в Интернете, способов формирования запросов поисковой системы
	понимание   сущности  телеконференций, языка запросов поисковых серверов
	Фронтальный опрос, практикум
	§5
	
	

	8
	Контрольное тестирование
	1
	Тестирование
	навыки концентрации внимания, понимание  значимости  информационной

деятельности для современного человека
	общие  представления  об  информационных

процессах  и  их  роли  в  современном  мире
	общепредметные  навыки

обработки информации
	Тестирование
	повторить § 4-5
	
	

	2. Информационное моделирование - 5

	9
	Что такое моделирование
	1
	Урок по ознакомлению с новым материалом
	понимание  значимости  информационной

деятельности для современного человека
	общие  представления  об  информационных

процессах  и  их  роли  в  современном  мире;  умение  приводить

примеры  хранения   и  передачи  информации  в  деятельности

человека, в живой природе, обществе, технике
	общепредметные  навыки  обработки,  хранения  и  передачи

информации
	Текущий контроль.

Опрос.


	§6
	
	

	10
	Графические информационные модели
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	владение первичными навыками анализа и критичной

оценки  получаемой  информации;  ответственное  отношение  к

информации


	умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»;формирования желания выполнять учебные действия.
	основные  универсальные  умения

информационного  характера:  постановка  и  формулирование

проблемы
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 7
	
	

	11
	Табличные модели. пр.р.№3
	1
	Комбинированный
	владение первичными навыками анализа и критичной

оценки  получаемой  информации;  представление о табличных моделях
	представления  об  информации  как  одном  из

основных  понятий  современной  науки,  об  информационных

процессах и их роли в современном мире

	поиск  и  выделение  необходимой  информации,

применение табличных моделей
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 8, № 5
	
	

	12
	Информационное моделирование на компьютере
пр.р.№4
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	понимание  роли  компьютеров  в  жизни

современного  человека;  способность   увязать  знания  об  основных

возможностях  компьютера   с  собственным  жизненным  опытом
	систематизированные  представления  об  основных

устройствах компьютера и их функциях, моделирование на компьютере
	обобщённые представления   о компьютере как

универсальном устройстве обработки информации представленной моделью
	Текущий контроль.

Опрос.

Практикум


	§ 9
	
	

	13
	Контрольное тестирование
	1
	ПР. Работа с информационной моделью. Тестирование.
	понимание  роли  компьютеров  в  жизни

современного  человека;  способность   увязать  знания  об  основных

возможностях компьютера  с собственным жизненным опытом, умение концентрироваться при выполнении теста
	знание  основных  устройств  персонального

компьютера, умение строить табличные модели
	понимание  назначения  основных  устройств

персонального компьютера, умение решать информационные задачи с помощью табличной модели
	Практикум. Тестирование
	§ 9
	
	

	3.Хранение и обработка информации в базах данных - 8

	14
	Основные понятия
	1
	Лекция.

Изучение нового материала.


	понимание  роли  компьютеров  в  жизни

современного  человека;  понимание  значимости  организованной совокупности данных
	понятие важности информационных систем, баз данных
	понимание  назначения  баз данных и информационных систем и назначения элементов реляционных баз данных
	Фронтальный опрос
	§10
	
	

	15
	Что такое система управления базами данных пр.р.№5
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	понимание  назначения систем управления базами данных
	представление  о  системах управления базами данных как программного обеспечения для работы с базами данных
	представление о возможностях

использования компьютеров при работе с базами данных
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 11
	
	

	16
	Создание и заполнение баз данных
пр.р.№6
	1
	Комбинированный
	понимание  необходимости  упорядоченного

хранения больших массивов данных
	представления  о структуре баз данных, типах и форматах полей баз данных, заполнении баз данных информацией
	умения  и  навыки  организации  по созданию и заполнению баз данных
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 12
	
	

	17
	Основы логики: логические величины и формулы
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	способность  увязать  знания  об  основных

возможностях  компьютера   с  собственным  жизненным  опытом ;

развитие  чувства  личной  ответственности  за  качество  окружающей

информационной среды
	представления  о  компьютере  как  универсальном

устройстве обработки информации, понимание основ логики
	основные  навыки  и  умения  использования

компьютерных  устройств;  навыки  создания  личного

информационного пространства
	Фронтальный опрос, практикум.
	§ 13
	
	

	18
	Условия выбора и простые логические выражения пр.р.№7
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	способность применять теоретические знания для решения

практических задач; интерес к изучению вопросов, связанных с созданием логических запросов
	систематизированные  представления  о простых запросах
	умения  выделять  условия для создания запросов, отвечающих необходимым для поиска в базе данных условиям
	Фронтальный опрос, практикум.
	§ 14
	
	

	19
	Условия выбора и сложные логические выражения
	1
	Комбинированный (проверка + новый материал)
	знание сфер применения баз данных; способность

применять теоретические знания для решения практических задач; интерес к

изучению вопросов, связанных с базами данных
	систематизированные представления о реляционных базах данных

	умения правильно выбирать формат полей баз данных в зависимости от решаемой задачи, выполнять сортировку и удаление записей


	Фронтальный опрос, практикум.
	§ 15
	
	

	20
	Сортировка, удаление и добавление записей пр.р.№8
	1
	
	интерес к изучению вопросов, связанных с компьютерной

графикой
	систематизированные представления об инструментах

создания графических изображений; развитие основных навыков и умений

использования графических редакторов
	умения подбирать и использовать инструментарий для

решения поставленной задачи
	Фронтальный опрос, практикум.
	§ 16
	
	

	21
	Контрольное тестирование
	1
	Тестирование
	способность увязать знания об основных возможностях

компьютера с собственным жизненным опытом; интерес к вопросам,

связанным с практическим применением компьютеров
	систематизированные представления об основных понятиях,

связанных с баз данных на компьютере


	основные навыки и умения использования систем управления базами данных для решения практических задач
	Тестирование
	§ 10-16
	
	

	4.Табличные вычисления на компьютере - 9

	22
	История чисел и систем счисления пр.р.№9
	1
	Комбинированный (повторение + нов мат-л)


	понимание роли в жизни

современного человека навыков работы в различных системах счисления
	систематизированные представления о позиционных и непозиционных системах счисления


	широкий спектр умений и навыков использования

различных систем счисления
	Тестирование
	§17
	
	

	23
	Перевод чисел и двоичная арифметика пр.р.№10
	1
	Комбинированный (повторение + нов мат-л)


	понимание    роли  в

жизни  современного  человека  навыков  перевода чисел из одной позиционной системы счисления в другую
	представления  о  выполнении перевода чисел из одной позиционной системы счисления в другую и выполнении арифметических операций в двоичной системе счисления
	широкий спектр умений и навыков использования

двоичной арифметики и алгоритмов перевода чисел из одной системы счисления в другую
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 18
	
	

	24
	Числа в памяти компьютера
	1
	Комб-ный (повторение + нов мат-л)


	понимание  социальной,  общекультурной  роли  в

жизни  современного  человека  знаний о представлении чисел в памяти компьютера
	представление  о  кодировании целых, вещественных чисел в памяти компьютера, об особенностях работы компьютера с вещественными числами
	широкий  спектр  умений  и  навыков

по определению внутреннего представления чисел  с использованием ячеек различных разрядов
	Текущий контроль.

Опрос.


	§19
	
	

	25
	Что такое электронная таблица
	1
	Комбинированный (повторение + нов мат-л)


	понимание социальной, общекультурной роли в жизни

современного человека навыков работы с электронными таблицами
	представление  о  структуре электронной таблицы, данных в электронной таблице, режимах отображения данных
	широкий  спектр  умений  и  навыков

использования  средств  информационных  и  коммуникационных

технологий  для   создания  электронных таблиц
	Текущий контроль.

Опрос.


	§ 20,21
	
	

	26
	Работа с диапазонами. Относительная адресация пр.р.№11
	1
	ПР. Разработка электронной таблицы
	понимание социальной, общекультурной роли в жизни

современного человека навыков работы с программным обеспечением,

поддерживающим работу с электронными таблицами
	навыки  работы  с  программным  обеспечением, поддерживающим работу с электронными таблицами
	широкий спектр умений и навыков использования

электронных таблиц, умение работать с диапазонами
	Фронтальный опрос, практикум.
	§ 22
	
	

	27
	Деловая графика. Условная функция
	1
	Комбинированный (повторение + нов мат-л)


	способность применять теоретические знания для решения

практических задач
	знание  основных  принципов  представления

информации  в  электронных таблицах, как в электронных таблицах реализуются логические операции при записи условных функций
	умения  строить с помощью электронной таблицы различные типы диаграмм
	Фронтальный опрос, практикум
	§ 23
	
	

	28
	Логические функции и абсолютные адреса пр.р.№12
	1
	ПР. Сортировка данных.
	понимание социальной, общекультурной роли в жизни

современного человека навыков создания электронных таблиц
	умения работы с электронными таблицами; умения использовать логические операции при записи условных функций; умения правильно указывать адреса ячеек


	широкий спектр умений и навыков использования

средств информационных и коммуникационных технологий для создания

таблиц; навыки выполнения вычислительных операций в электронных таблицах
	Фронтальный опрос, практикум
	§ 24
	
	

	29
	Электронные таблицы и математическое моделирование пр.р.№13
	1
	Комбинированный (повторение + нов мат-л)


	способность увязать знания об основных возможностях

компьютера с собственным жизненным опытом; интерес к вопросам,

связанным с практическим применением компьютеров
	систематизированные представления об основных понятиях,

связанных с обработкой электронных таблиц, об этапах математического моделирования


	основные навыки и умения использования инструментов

создания электронных таблиц для решения практических задач
	Текущий контроль.

Практикум
	§ 25,26
	
	

	30
	Контрольное тестирование
	1
	Тестирование
	умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение»;формирования желания выполнять учебные действия.
	систематизированные представления об основных понятиях,

связанных с электронными таблицами


	формирование умения объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать;
	Тестирование


	§  17-26
	
	

	31
	Итоговое тетирование 
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	32-35
	Повторение
	4
	
	
	
	
	.
	
	
	


Календарно-тематическое планирование 9 класса

	№ урока
	Дата

план/факт.
	Тема урока
	Кол-во часов
	Планируемые результаты
	д/з 
	Оборудование, ЭОР
	Примечания

	
	
	
	
	Предметные (по элементам системы знаний)
	Метапредметные
	Личностные
	
	
	

	1. Введение 2ч

	1
	
	
	Вводное занятие. Правила техники безопасности.
	1
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	Входное тестирование
	1
	
	
	
	
	
	

	2. Управление и алгоритмы 11 ч

	3
	
	
	Управление и кибернетика
	1
	· понятием сложности алгоритма, его свойств; 

· знанием основных видов алгоритмических структур; 

· умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц.

-умение планировать свою деятельность, составлять алгоритм,

-умение прогнозировать

ожидаемый результат,

-навыки составления и выбора вида алгоритма в зависимости от поставленной задачи.


	-умение поиска необходимой информации;

-умение принимать и анализировать информацию, представленную в различной форме (словесный алгоритм, блок-схема),

-разитие интереса к изучаемому предмету.

сформировать навыки сотрудничества со сверстниками, через выполнение опорных заданий индивидуально и в группах, готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, посредством вопросов и заданий на анализ изучаемого материала, аргументированное  оказательство своей позиции
	-положительное отношения к учению,

-способность к самооценке,

-формирование этических норм работы с информацией.

. -умение работать в парах, группах,

-умение оценивать результат других, находить ошибки,

-умение высказывать свои мысли, доказывать свою точку зрения.
	§1
	
	

	4
	
	
	Управление с обратной связью
	1
	
	
	
	§2
	
	

	5. 
	
	
	Определение и свойства алгоритма п/р№1
	1
	
	
	
	§3
	
	

	6. 
	
	
	Графический учебный исполнитель 
	1
	
	
	
	§4
	
	

	7. 
	
	
	Графический учебный исполнитель п/р№2
	1
	
	
	
	§4
	
	

	8. 
	
	
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы п/р№3
	1
	
	
	
	§5
	
	

	9. 
	
	
	Циклические алгоритмы 
	1
	
	
	
	§6
	
	

	10. 
	
	
	Циклические алгоритмы п/р№4
	1
	
	
	
	§6
	
	

	11. 
	
	
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма 
	1
	
	
	
	§7
	
	

	12. 
	
	
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма п/р№5
	1
	
	
	
	§7
	
	

	13. 
	
	
	Тест  по теме «Управление и алгоритмы»
	1
	
	
	
	повторение
	
	

	3.Программное управление работой компьютера 12ч
	
	
	
	
	
	
	

	14. 
	
	
	Что такое программирование
	1
	· иметь общие представления о программировании;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

· понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;


	планируют собственную деятельность;

находят (в учебниках и других источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.

принимают и сохраняют учебную задачу; планируют свои действия; выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально.

аргументируют свою позицию и координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности

извлекать информацию; ориентироваться в системе знаний, осознавая необходимость новых; добывать новые знания; преобразовывать информацию из одной формы в другую и выбрать наиболее удобную для себя форму.
	формируют уважительно-доброжелательное

отношение к людям -способность к самооценке,

-формирование этических норм работы с информацией.

. -умение работать в парах, группах,

-умение оценивать результат других, находить ошибки,

-умение высказывать свои мысли, доказывать свою точку зрения.

	§8
	
	

	15. 
	
	
	Алгоритмы работы с величинами. 
	1
	
	
	
	§9
	
	

	16. 
	
	
	Линейные вычислительные алгоритмы п/р№6
	1
	
	
	
	§10
	
	

	17. 
	
	
	Знакомство с языком Бейсик
	1
	
	
	
	§11
	
	

	18. 
	
	
	Алгоритмы с ветвящейся структурой. п/р№7
	1
	
	
	
	§12
	
	

	19. 
	
	
	Программирование ветвлений п/р№8
	1
	
	
	
	§13
	
	

	20. 
	
	
	Программирование диалога с компьютером 
	1
	
	
	
	§14
	
	

	21. 
	
	
	Программирование циклов п/р№9
	1
	
	
	
	§15
	
	

	22. 
	
	
	Алгоритм Евклида п/р№10
	1
	
	
	
	§16
	
	

	23. 
	
	
	Таблицы и массивы. 
	1
	
	
	
	§17
	
	

	24. 
	
	
	Массивы п/р№11
	1
	
	
	
	§18
	
	

	25. 
	
	
	Одна задача обработки массива. п/р№12
	1
	
	
	
	§19
	
	

	26. 
	
	
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива 
	1
	
	
	
	§20
	
	

	27. 
	
	
	Сортировка массива п/р№13
	1
	
	
	
	§21
	
	

	28. 
	
	
	Тест  по теме «Программное управление работой компьютера»
	1
	
	
	
	повторение
	
	

	4.Итоговое тестирование 1ч
	
	
	
	
	
	
	

	29. 
	
	
	Итоговое тестирование
	1
	
	
	
	
	
	

	5. Информационные технологии и общество 3ч

	30. 
	
	
	Предыстория информационных технологий.
	1
	Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.


	определять и формировать цель деятельности; составлять план действий по решению проблемы (задачи); осуществлять действия по реализации плана; соотносить результат своей деятельности с целью и оценивать его.

понимать другие точки зрения (взгляды, интересы);
	готовность и способность к саморазвитию, сформированностьмотивайии к обучению и знанию; ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-личностные позиции; социальные компетенции; личностные качества. 


	§22
	
	

	31. 
	
	
	История ЭВМ и ИКТ.
	1
	
	
	
	§23-24
	
	

	32. 
	
	
	Основы социальной информатики.
	1
	
	
	
	§25-27
	
	

	5.Повторение 2ч
	
	
	
	
	
	
	

	33-34
	
	
	Повторение 
	2
	
	
	
	
	
	


Контрольно-оценочные средства по информатике и ИКТ

7-9 класс

Материалы контрольных работ обеспечивают поэтапный контроль результатов процесса обучения базовому курсу информатики для основной школы.  Структура материала соответствует учебному плану курса, т.е. следует логической и хронологической последовательности обучения. Охвачен наиболее значимый материал, однозначно трактуемый в большинстве преподаваемых в школе вариантов курса информатики и ИКТ.
Контрольные работы осуществляют текущий контроль по очередной теме, содержат вопросы, раскрывающие освоение учениками основных понятий и задач, решение которых требует знания теоретического материала и умения его использовать для решения задач. Контрольные работы строятся из вопросов-заданий, на которые ученики должны дать в письменном виде полный ответ на вопрос или привести ход решения задачи с получением результата. Объем контрольной работы рассчитан на выполнение в течение 45 минут от времени урока. 

Пояснение к таблице заданий для контрольных работ. 

База заданий систематизирована по темам курса. В столбце «Содержание» - формулировка задания в том виде, в каком она предлагается ученикам в контрольной работе. В графе «Ответ» (или «примерный ответ») – информация для учителя с целью проверки контрольной работы. В тех случаях, когда ответ носит вербальный характер (повествовательный текст), точное совпадение с приведенным ответом не является обязательным. Однако ключевые слова и логика ответа учениками должны быть воспроизведены. Все задания ранжированы по двум уровням сложности. Также предлагаются задачи повышенного уровня.

7 класс

	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1. Что является предметом изучения информатики?
	1

	2
	№1. Каково основное предназначение компьютера?
	1

	1
	№2. Приведите три примера декларативных знаний.
	1

	2
	№2. Приведите три примера процедурных знаний.
	1

	1
	№3. Что такое обработка информации?
	1

	2
	№3. Как человек хранит информацию?
	1

	1
	№4. Что такое поиск информации? Приведите примеры поиска информации.
	1

	2
	№4. Приведите пример обработки информации, в результате чего новая информация или новые сведения получены не будут.
	1

	1
	№5.Какая совокупность символов считается алфавитом?
	1

	2
	№5.Что называется мощностью(размером) алфавита?
	1

	1
	№6. Сколько бит составляет сообщение, содержащее 0.125 Кбайт?
	1

	2
	№6. Сколько гигобайтов в сообщении, содержащим 33554432 битов?
	1

	1
	№7. Информационный объем текстового сообщения равен 5 Кбайта. Количество символов в тексте 2048. Какова мощность алфавита, с помощью которого записано данное текстовое сообщение?
	2

	2
	№7. Текст был записан 8-и символьным алфавитом. Каждая страница состояла из 28 строк по 134 символа в каждой. Каков информационный объем 12 страниц в байтах?
	2

	1
	№8*. На автостанции 4 платформы. Автобус подходит к одной из 4 -х свободных платформ. Сколько информации получено о том, где будет располагаться автобус.
	

	2
	№8*. На Блиц-турнире для решению задач по информатике было предложено 16 задач. Петр решил задачу №8. Сколько информации в данном сообщении?
	


Контрольная работа №2 «Компьютер: устройство и программное обеспечение» 
	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Назовите основные составляющие информационной деятельности человека. 
	1

	2
	№1.Перечислите устройства компьютера, которые выполняют функции, аналогичные информационной деятельности человека. 
	1

	1
	№2.Что входит в состав системного блока? 
	1

	2
	№2.Перечислите основные характеристики персонального компьютера. 
	1

	1
	№3.Что такое внутренняя память? 
	1

	2
	№3.Что такое внешняя память? 
	1

	1
	№4. В чем заключается принцип адресуемости? 
	1

	2
	№4. Что такое «адрес байта памяти»? 
	1

	1
	№5. Что такое программное обеспечение (ПО)? 
	1

	2
	№5. Какие типы программного обеспечения существуют? 
	1

	1
	№6. В чем отличие внутренней памяти от внешней памяти компьютера? 
	2

	2
	№6. Что такое «принцип хранимой программы»? 
	2

	1
	№7. Чем отличаются данные от программы? 
	2

	2
	№7. Что называют «архитектурой Джона фон Неймана»? 
	2

	1
	№8.Из каких составляющих складывается полное имя файла? 
	2

	2
	№8. В каком виде могут быть представлены сведения о файловой структуре диска? 
	2

	1
	№9. Каково назначение систем программирования? 
	2

	2
	№9. Назовите режимы работы систем программирования. 
	2

	1
	№10*Сопоставьте основные составляющие информационной деятельности человека и аналогичные функции компьютера. 
	

	2
	№10*Сопоставьте устройства компьютера и их назначения. 
	


Контрольная работа №3 «Текстовая информация и компьютер» 
	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Сколько места в памяти занимает код одного символа? 
	1

	2
	№1.Что называют таблицей кодировки? 
	1

	1
	№2.Каждому номеру символа компьютерного алфавита соответствует двоичный код. Сколько двоичных разрядов в этом коде? 
	1

	2
	№2.На какие составляющие делится текстовый файл? 
	1

	1
	№3.Что такое текстовый редактор? 
	1

	2
	№3.Что включает себя понятие «текстовый процессор»? 
	1

	1
	№4. Какие файловые операции возможны при работе с ТР? 
	1

	2
	№4. Каковы возможности многооконного редактора? 
	1

	1
	№5. Что называют форматированием текста? 
	1

	2
	№5. Что принято называть «буфер обмена? 
	1

	1
	№6. На какие составляющие разделена таблица ASCII? 
	2

	2
	№6. Сколько байтов отводится на кодирование одного символа в кодировке Unicode? 
	2

	1
	№7. В процессе редактирования, какие изменения текста возможны? 
	2

	2
	№7. Какие действия можно выполнять над фрагментом(блоком) текста? 
	2

	1
	№8*. Расшифруйте пословицу: 

8,2,3,6,7,8,9 

4,10,11,5,12 

11,6,4,6,14,13,1 

используя следующий текст: 

Чтобы рубить дрова, нужен 1,2,3,2,4, а чтобы полить огород – 5,6,7,8,9. 

Рыбаки сделали во льду 3,4,2,4,10,11,12 и стали ловить рыбу. 

Самый колючий зверь в лесу – это 13,14. 
	Оценивается отдельно

	2
	№8*. Используя кодовую таблицу азбуки Морзе 

декодируйте (расшифруйте) следующие сообщения: 

а) ∙ ─ ─ ─∙ ∙∙ ─ ─ ∙─ ─∙ ∙∙ ∙ 

б) ─∙─ ─ ─ ─ ─∙∙ 

[image: image1.emf]
	Оценивается отдельно


	вариант

	Содержание

	уровень


	1

	№1. Что такое растр (графическая сетка)? 

	1


	2

	№1. Как определяется размер растра (графической сетки)? 

	1


	1

	№2. Что такое «код пикселя»? 

	1


	2

	№2. Сколько нужно бит для кодирования двух цветов? 

	1


	1

	№3. Каково назначение научной графики? 

	1


	2

	№3. Каково назначение деловой графики? 

	1


	1

	№4. В чем суть растрового подхода к представлению графической информации? 

	1


	2

	№4. В чем суть векторного подхода к представлению графической информации? 

	1


	1

	№5. Назовите достоинства векторной графики. 

	1


	2

	№5. Что считается основным достоинством растровой графики? 

	1


	1

	№6. Какой формулой связаны: количество цветов палитры(К) и количество битов для их кодирования(b)? 

	2


	2

	№6. Как определяется объем видеопамяти для требуемого изображения? 

	2


	1

	№7. Видеопамять хранит 8-ми цветное изображение размером 640Х480. Какого размера изображение можно хранить в том же объеме видеопамяти, если использовать 32-х цветную палитру? 

	2


	2

	№7. Сколько бит на 1 пиксель необходимо, чтобы закодировать 8-ми цветную палитру? 

	2


	1

	№8*. Разрешающая способность экрана 800 х 600. Изображение двуцветное. Какой минимальный объем видеопамяти в байтах необходим для хранения изображения? 

	Оценивается отдельно


	2

	№8*. В современных компьютерах 1 пиксель занимает 32 бита. Сколько цветов при этом возможно получить на экране? 

	

	
	


Итоговая контрольная работа по информатике и ИКТ 

Содержание заданий разработано по основным темам курса информатики и ИКТ за 7 класс, 
Вариант № 1
1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют:
1. полной;   2. полезной;    3. актуальной;    4.достоверной;    5.понятной.

2. Наибольший объем информации человек получает при помощи:
1. органов слуха;    2.органов зрения;    3.органов осязания;    4.органов обоняния;

5. вкусовых рецепторов.

3. Обмен информацией - это:
1. выполнение домашней работы;

2. просмотр телепрограммы;

3. наблюдение за поведением рыб в аквариуме;    4.разговор по телефону.

4.Видеоадаптер - это:
1. устройство, управляющее работой монитора;

2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти;

3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении;    4. процессор монитора.

5.К какой форме представления информации относится счет футбольного матча?
    1. Текстовой    2. Числовой    3. Графической    4. мультимедийной

6.В одной из ко​ди​ро​вок КОИ-8 каж​дый сим​вол ко​ди​ру​ет​ся 8 битами. Опре​де​ли​те ин​фор​ма​ци​он​ный объём сле​ду​ю​ще​го пред​ло​же​ния в дан​ной кодировке. И уно​сят меня в зве​ня​щую снеж​ную даль.
 1) 256 бит   2) 608 бит    3) 304 бит    4) 76 байт

7. Какое из перечисленных слов можно зашифровать в виде кода $%$#?
1. Марс  2. Озон  3. Такт  4. Реле

8.Расширение файла указывает:
1. на дату его создания   2. на тип данных, хранящихся в нем

3. на путь к файлу   4. это произвольный набор символов

9. Пользователь на​хо​дил​ся в ка​та​ло​ге Расписание. Сна​ча​ла он под​нял​ся на один уро​вень вверх, затем спу​стил​ся на один уро​вень вниз, потом ещё раз спу​стил​ся на один уро​вень вниз и ещё раз спу​стил​ся на один уро​вень вниз. В ре​зуль​та​те он ока​зал​ся в ка​та​ло​ге

 С:\учёба\химия\ГИА. Укажите пол​ный путь каталога, с ко​то​рым поль​зо​ва​тель на​чи​нал работу.

       1) С:\учёба\химия\Расписание

2) С:\Расписание

3) С:\учёба\2013\Расписание

4) С:\учёба\Расписание

10.Установите соответствие.
	Расширение
	Тип файла

	1. .wav

2. .bmp

3. .zip

	А) архив
Б) графический
В) звуковой

	1
	2
	3

	
	
	


11. Какие устройства ввода-вывода являются дополнительным для компьютера? 

      1. клавиатура   2. мышь   3. монитор  4. принтер

12. К числу основных функций текстового редактора относятся:
1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста;

2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов;

3. строгое соблюдение правописания;

4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах.

13. Процедура автоматического форматирования текста предусматривает:
1. запись текста в буфер;

2. удаление текста;

3. отмену предыдущей операции, совершенной над текстом;

4. автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами.

14. Одной из основных функций графического редактора является:
1. ввод изображений;

2. хранение кода изображения;

3. создание изображений;

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти.

15. В какой форме хранится звук в компьютере? 

       1. в дискретной форме

       2. в аналоговой форме

16. По какой формуле определяется количество информации в одном из N равновероятных событий? 

      1. N=2*I        2. N=2i     3.  I=2n      4.  I=k*i
17. Какой минимальный объём памяти (в Кбайт) нужно зарезервировать, чтобы можно было сохранить любое растровое изображение размером 128 на 256 пикселов при условии, что в изображении могут использоваться 64 различных цвета?

18. Сообщение, записанное буквами из 32-ти символьного алфавита, содержит 78 символов. Сколько бит информации в данном сообщении? 

19. Валя шиф​ру​ет рус​ские слова (последовательности букв), за​пи​сы​вая вме​сто каж​дой буквы её код:

	 А
	Д
	К
	Н
	О
	С

	01
	100
	101
	10
	111
	000


 Некоторые це​поч​ки можно рас​шиф​ро​вать не одним способом. Например, 00010101 может озна​чать не толь​ко СКА, но и СНК. Даны три ко​до​вые цепочки:

 100101000    101111100    100111101

Найдите среди них ту, ко​то​рая имеет толь​ко одну расшифровку, и за​пи​ши​те в от​ве​те рас​шиф​ро​ван​ное слово.
20. Получите растровый код и векторы описания для изображения буквы «Н».

21*. Сколько различных значений можно записать в регистр АЦП, если разрядность равна 10 бит?

8 класс

Контрольная работа №1 «Передача информации в компьютерных сетях» по учебнику «Информатика и ИКТ» 
	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1. Какие сети называют локальными?  
	1

	2
	№1. Чем отличается локальная сеть от глобальной? 
	1

	1
	№2. Какие аппаратные средства требуются для работы компьютерных сетей? 
	1

	2
	№2. Какие программные средства требуются для работы компьютерных сетей? 
	1

	1
	№3. Какие линии связи существуют? Какая линия обеспечивает высококачественную связь? 
	1

	2
	№3. Что такое терминал абонента? 
	1

	1
	№4. Какова структура электронного адреса. Приведите пример правильного электронного адреса. 
	1

	2
	№4. Из чего состоит электронное письмо? 
	1

	1
	№5. Для чего служат файловые архивы? 
	1

	2
	№5. Как называются серверы, которые поддерживают работу файловых архивов? 
	1

	1
	№6. Что такое Web-сайт? 
	1

	2
	№6. Что такое Web-сервер? 
	1

	1
	№7. Какой способ организации используется в WWW? 
	2

	2
	№7. Что такое гипермедиа? 
	2

	1
	№8. Что такое протоколы? 
	2

	2
	№8. Где устанавливается «сервер-программа», и какие функции она выполняет? 
	2

	1
	№9. Что является основой программного обеспечения локальных сетей? Какую основную задачу решает это программное обеспечение? 
	2

	2
	№9. Как организована связь в глобальных сетях? 
	2

	1
	№10. Что такое модем? Когда необходимо использование модема в глобальных сетях? Укажите самую важную характеристику модема. 
	2

	2
	№10.   Какое название носит организация программного обеспечения, принятая в современных сетях? 
	2

	1
	№11*. Даны два файла: 1.docx объемом 4 Мбайта и 2. Docx объемом 6 Мбайт. Первый файл сжали архиватором с коэффициентом сжатия 75% от исходного размера, а второй- 50%. Каков общий объем заархивированных файлов (в Мбайтах)?
	

	2
	№11*. Даны два файла: 1.docx объемом 4 Мбайта и 2. Docx объемом 6 Мбайт. Первый файл сжали архиватором с коэффициентом сжатия 60% от исходного размера, а второй- 40%. Каков общий объем заархивированных файлов (в Мбайтах)?
	


Контрольная работа №2 «Информационное моделирование» по учебнику «Информатика и ИКТ» 

	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Какие из следующих моделей является информационными: эскизы костюмов к театральному спектаклю, макет скелета человека, географический атлас, расписание движения поездов, оглавление книги? 
	1

	2
	№1.Какие характеристики объекта должны быть отражены в информационной модели, описывающей склад, если при помощи этой модели необходимо получать следующую информацию, какое количество и на какую сумму имеется на складе товаров с истекшим сроком годности. Построенная модель не должна содержать избыточную информацию. 
	1

	1
	№2.Что является объектами моделирования в следующих примерах: выкройка, географическая карта, архитектурный проект, расписание занятий? 
	1

	2
	№2.Какие свойства или способности реальных объектов должны воспроизводить модели автомобиля, корабля, самолета? 
	1

	1
	№3.Из 30 учеников класса 15 человек написали контрольную работу на оценку «4», 10 школьников – на оценку «5», а остальные получили тройку. Постройте адекватную графическую модель отображения успеваемости класса. 
	2

	2
	№3.На диаграмме электронной таблицы типа «гистограмма с накоплением» представлены объемы продаж бытовой техники магазинами Тритон, Фобос и Деймос за два месяца. Определить, на сколько процентов возрос объем продаж в магазинах, если в первый месяц магазинами было продано 30; 40 и 20 единиц техники соответственно. Рост объема продаж происходит одинаково для всех магазинов. 

	2

	1
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№4.
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№4.
	1

	1
	№5.Различные локальные сети (обозначение - ЛС1, ЛС2, …, ЛС6) корпоративной компьютерной сети связаны между собой линиями связи, которые отображены в двоичной матрице: 

Через какую сеть (или сети) локальная сеть ЛС6 может обмениваться информацией с сетью ЛС4? 
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	1

	2
	№5. В городе существует четыре коммерческих банка: «Альфа», «Бета», «Гамма», «Дельта». Информация о вкладчиках отображена в виде двоичной матрицы: Определите, какой банк пользуется наибольшей популярностью у данной группы вкладчиков? 

Кто из вкладчиков пользуется услугами наибольшего количества банков? 
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	1

	1
	№6.В таблице указана стоимость проезда в рублях между соседними населенными пунктами. Если пересечение строки и столбца пусто, то населенные пункты не являются соседними. Укажите максимальную и минимальную стоимость проезда между населенными пунктами Денисовка и Филатово. 
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	2

	2
	№6.В таблице указано расстояние в километрах между соседними населенными пунктами. Если пересечение строки и столбца пусто, то населенные пункты не являются соседними. Укажите максимальное и минимальное расстояние между населенными пунктами Денисовка и Филатово 
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	2

	1
	№7*. Пусть имеется несколько объектов, обладающих одним и тем же набором свойств. Что позволяет отличать объекты друг от друга?
	

	2
	№7*В виде какого графа можно представить уличную сеть города?
	


Контрольная работа №3 «Хранение и обработка информации в базах данных» по учебнику «Информатика и ИКТ» 

	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Можно ли информационную систему назвать базой данных? 
	1

	2
	№1.С помощью какого программного обеспечения создаются информационные системы и базы данных? Приведите примеры конкретных СУБД. 
	1

	1
	№2.Реляционная база «Ученики» данных задана таблицей. Сколько в ней полей и записей? 
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	1

	2
	№2.Реляционная база «Ученики» данных задана таблицей. Какие поля таблицы «Ученики»  имеют тип «текстовый»? 
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	1

	1
	№3.Дана таблица БД «Спортсмены». 

Написать команду для вывода на экран полей «клуб», «фамилия», «спорт» для всех спортсменов в возрасте от 20 до 24 лет, отсортировав по ключу КЛУБ (по возраст). + ФАМИЛИЯ (по возраст.). 
	2

	2
	№3.Для таблицы БД «Тестирование» написать команду вывода на экран полей «фамилия», «химия», «информатика», «биология» для всех учащихся, у которых балл по каждому предмету больше 60. Отсортировать по убыванию по сумме баллов. 
	2

	1
	№4.Какие значения принимает логическая величина? 
	1

	2
	№4.Напишите вместо знаков вопроса знаки отношений (больше, меньше и пр.) между величинами так, чтобы логические выражения были истинными: 

1) Понедельник ? Вторник 
2) Мультимедиа ? Микрофон 
3) 04.04.1990 ? 19.11.1989 
4) 16:31:05 ? 04:17:38 
5) 11 «а» ? 8 «а» 
	1

	1
	№5.В логических выражениях расставьте цифры над знаками логических операций для указания последовательности их выполнения (a, b, c – логические переменные): 

1) a или (b или с и не a) 

2) a или b и (не с или a) 
	1

	2
	№5.Пусть a, b, c — логические величины, которые имеют следующие значения: a=истина, b=ложь, c=истина. Вычислите следующих логических выражений: 

1) a или b и c 
2) не(a или b) и (c или b) 

3) не (a и b и c) 

4) a и b или не a и c 
5) b и (a и b и c или не b и не c) 
	1

	1
	№6.При каких целых значениях числа Х логическое выражение ¬ (X<7) ∨ (X<0) принимает значение ЛОЖЬ? 
	2

	2
	№.6При каких целых значениях числа Х логическое выражение (X>1) ∧ ¬(X>13) принимает значение ИСТИНА? 
	2

	1
	№7.База данных «Сотрудники» содержит поля ФАМИЛИЯ И.О., ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. Запишите условия поиска для вывода фамилий сотрудников, имеющих оклад менее 4000 рублей и родившихся позже 1987 года. 
	1

	2
	№7.База данных «Сотрудники» содержит поля ФАМИЛИЯ И.О., ГОД РОЖДЕНИЯ, ОКЛАД. Запишите условия поиска для просмотра фамилий сотрудников, родившихся c 1960 до 1980 года. 
	1

	1
	№8.Постройте таблицу истинности для выражения ¬X∨ Y ∧¬Z. 
	2

	2
	№8.Постройте таблицу истинности для выражения ¬(X ∧ ¬Y ∨Z). 
	2

	1
	№9.Постройте таблицу истинности для выражения X ∧ Y ∨¬( X ∨ Y) ∧ Y. Ответ запишите в виде двоичного числа. 
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	2

	2
	№9.С помощью таблиц истинности докажите тождество: ¬( X ∨ Y) = ¬X ∧ ¬Y. 
	2

	1
	№10*Запишите в виде логического выражения высказывание «Дата рождения-между 1 января 2000 года и 31 декабря 2000 года включительно.
	

	2
	№10* Запишите в виде логического выражения высказывание «Дата рождения- позже 10 августа 2001 года и раньше 10 февраля 2010 года» 
	


Итоговая контрольная работа по информатике и ИКТ 

Содержание заданий разработано по основным темам курса информатики и ИКТ за 8 класс

Вариант № 1
1. Что такое локальная компьютерная сеть?
    1.Глобальное объединение компьютеров, расположенных на больших расстояниях.
    2.Множество компьютеров, связанных каналами передачи информации.
    3.Нахождение одного компьютеров в отключённом состоянии от телефонной сети.
    4. Сеть в пределах одного помещения, здания, предприятия.
2. Структура электронного адреса?

    1.Имя почтового ящика @ доменное имя почтового сервера.

    2.Имя почтового ящика, адрес почтового сервера.

    3.Имя, фамилия, отчество пользователя.

    4.Имя, фамилия, отчество, название своего сайта в Интернете.

3. Что такое Web-сайт? 

     1. совокупность тематически связанных страниц. 

     2. отдельный документ WWW. 

     3. компьютер в сети Интернет, хранящий Web-страницы и соответствующее программное обеспечение для работы с ними. 

     4. клиент-программа для работы пользователя с WWW/

4. В таблице хранится информация о файлах: имя, объем файла, дата создания, время создания: 

     1. Test.exe
     2.Рассказ.txt
     3. Petya.doc
     4. Aspir.exe
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5.К какой форме представления информации относится счет футбольного матча?
    1. Текстовой    2. Числовой    3. Графической    4. мультимедийной

6. На месте пре​ступ​ле​ния были об​на​ру​же​ны четыре об​рыв​ка бумаги. След​ствие установило, что на них за​пи​са​ны фрагменты од​но​го IP-адреса. Кри​ми​на​ли​сты обозначили эти фраг​мен​ты буквами А, Б, В и Г:

 

	4.243
	116.2
	13
	.23

	А
	Б
	В
	Г


 Восстановите IP-адрес. В от​ве​те укажите по​сле​до​ва​тель​ность букв, обо​зна​ча​ю​щих фрагменты, в порядке, со​от​вет​ству​ю​щем IP-адресу.

1.   БВАГ     2.   БАГВ         3.   БВГА
7. Какое из перечисленных слов можно зашифровать в виде кода $%$#?
1. Марс  2. Озон  3. Такт  4. Реле

8.Расширение файла указывает:
1. на дату его создания   2. на тип данных, хранящихся в нем

3. на путь к файлу   4. это произвольный набор символов

9. Доступ к файлу tiger.doc, на​хо​дя​ще​му​ся на сер​ве​ре zoo.org, осу​ществ​ля​ет​ся по протоколу http. Фраг​мен​ты адреса файла за​ко​ди​ро​ва​ны буквами от А до Ж. За​пи​ши​те последовательность этих букв, ко​ди​ру​ю​щую адрес ука​зан​но​го файла в сети Интернет.

 A) .doc

Б) zoo

B) /

Г) ://

Д) tiger

Е) .org

Ж) http

1. ЖВ​БЕГ​ДА                2.    ЖГ​БЕВ​ДА                   3. ЖГ​ДАВ​БЕ
10. Установите соответствие. 
	Тип модели
	Пример

	4. информационная модель

5. натурная модель

6. табличная модель

	А) расписание занятий
Б) манекен
В) географическая карта

	1
	2
	3

	
	
	


11. Реляционная база данных это?

1.БД, в которой информация организована в виде прямоугольных таблиц;

2.БД, в которой элементы в записи упорядочены, т.е. один элемент считается главным, остальные подчиненными;

3.БД, в которой записи расположены в произвольном порядке;

4.БД, в которой принята свободная связь между элементами разных уровней.

12.  Какое поле в базе данных можно считать уникальным?

	1) поле, значения в котором не могут повторяться;                                                                   2) поле, которое носит уникальное имя;                                                                             3) поле, значение которого имеют свойство наращивания. 

	


13. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Какое число появится в ячейке C4, если скопировать в нее формулу из ячейки D3?
	
	A
	B
	C
	D

	1
	5
	10
	
	

	2
	6
	12
	
	

	3
	7
	14
	
	=B2+$B3-$A$1

	4
	8
	16
	
	


1) 8 
2) 18 
3) 21 
4) 26

14. Что является наименьшей структурной единицей электронной таблицы? 

       1. Строка

        2. Столбец

        3. Ячейка

15.  В электронной таблице значение формулы =СРЗНАЧ(A1:C1) равно 5. Чему равно значение ячейки D1, если значение формулы =СУММ(A1:D1)равно 7? 

1) 2
2) -8
3) 8
4) -3

16. Двоичное число 100012 соответствует десятичному числу
1.  1110
2.  1710
3.  25610
4.  100110
5.  1000110
17. Файл раз​ме​ром 160 Кбайт передаётся через не​ко​то​рое соединение со ско​ро​стью 2048 бит в секунду. Опре​де​ли​те размер файла (в Кбайт), ко​то​рый можно пе​ре​дать за то же время через дру​гое соединение со ско​ро​стью 768 бит в секунду. 

18. Переведите число 73 из вось​ме​рич​ной си​сте​мы счис​ле​ния в дво​ич​ную си​сте​му счисления.18. 

19. Постройте таблицу истинности для логической формулы (a или b) и (c или b)

20. Запишите внутренне представление числа: -126
21.* Изобразите граф «сеть»,  в котором 5 вершин, причем каждая из них соединена с каждой из остальных.

9 класс

 Контрольная работа №1 «Управление и алгоритмы» по учебнику «Информатика и ИКТ» 

	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Время появления этого научного направления совпало с созданием первых ЭВМ, основоположник его Норберт Винер. Как называется эта наука? 
	1

	2
	№1.Что изучает наука кибернетика? 
	1

	1
	№2.Какая информация передается по линии обратной связи? 
	1

	2
	№2.Какая информация передается по линии прямой связи? 
	1

	1
	№3.Как называется последовательность команд по управлению объектом, выполнение которой приводит к достижению заранее поставленной цели? 
	1

	2
	№3.Какой объект является управляющим в автоматических системах с программным управлением? 
	1

	1
	№4.Укажите кто является исполнителем алгоритма с следующих ситуациях: 

1) приготовление блюда согласно рецепту из кулинарной книги 

2) стирка белья в автоматической стиральной машине 

3) управление химическим производством с использованием автоматической системы с программным управлением 
	1

	2
	№4.Что такое среда исполнителя? 
	1

	1
	№5.Как называется свойство алгоритма, означающее, что алгоритм, составленный для конкретного исполнителя, должен включать только те команды, которые входят в систему команд исполнителя? 
	1

	2
	№5.Как называется свойство алгоритма, означающее, что он должен состоять из отдельных команд, т.е. между выполнением отдельных команд ничего не должно происходить? 
	1

	1
	№6.Нарисуйте блок-схему для следующего фрагмента алгоритма на учебном алгоритмическом языке. 

пока X < > Y, повторять 
нц 
если X>Y 

то X:=X–Y 

иначе Y:=Y–X 

кц 
	2

	2
	№6.Запишите приведенный фрагмент блок-схемы на учебном алгоритмическом языке 
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	2

	1
	№7.Определить значения переменных C и D после выполнения фрагмента алгоритма на учебном алгоритмическом языке. 

C:=11 

A:=24 

B:=14 

D:=2*A-3 

пока D>=B, повторять 
нц 
C:=C-1 

D:=D-B 

кц
	2

	2
	№7.Определить значения переменных C и D после выполнения фрагмента алгоритма на учебном алгоритмическом языке. 

C:=0 

A:=27 

B:=4 

D:=A 

пока D>=B, повторять 
нц 
C:=C+1 

D:=D-2*B 

кц 
	2

	1
	№8.Дан фрагмент алгоритма на учебном алгоритмическом языке: 

Z:=0 

ввод Y,X 

если X>0 то 
если Y>0 то 
Z:=1 

иначе 
Z:=2 

кв 
кв 
Определите значение целочисленной переменной Z после выполнения данного фрагмента алгоритма, если введены значения 1 и –1. 
	2

	2
	№8.Дан фрагмент алгоритма на учебном алгоритмическом языке: 

ввод A, B, C 

если A>B то 
D:=A 

E:=B 

иначе 
D:=B 

E:=A 

кв 
если C>D то 
D:=C 

кв 
если C<E то 
E:=C 

кв 
вывод D, E 

Определить, что будет выведено на печать в результате выполнения этого фрагмента алгоритма, если введены значения 3, –1, 7 
	2

	1
	№9.Как называется метод программирования, при котором сначала 

записывается основной алгоритм, а затем описываются использованные в нем вспомогательные алгоритмы. 
	1

	2
	№9.Как называется метод программирования, при котором сначала создается библиотека вспомогательных алгоритмов, а пишется основная программа, в которой располагаются обращения к алгоритмам из библиотеки. 
	1

	1
	№10.Укажите формат команды присваивания. 
	1

	2
	№10.Укажите два способа, с помощью которых величина может получить значение. 
	1

	1
	№11.Дан алгоритм управления телевизором: 

ВКЛЮЧИТЬ ТЕЛЕВИЗОР НА 1-М КАНАЛЕ 

ПОКА НЕ БУДЕТ НАЙДЕНА ИСКОМАЯ ПЕРЕДАЧА, ПОВТОРЯТЬ: 

ПЕРЕКЛЮЧИТЬ ТЕЛЕВИЗОР НА СЛЕДУЮЩИЙ КАНАЛ 

Определите, какое управление (с обратной связью или нет) имеет здесь место. 
	1

	2
	№11.Дан алгоритм работы учителя: 

ПРОВЕРИТЬ ДИКТАНТ И ПОДСЧИТАТЬ КОЛИЧЕСТВО ОШИБОК 

ЕСЛИ ЧИСЛО ОШИБОК БОЛЬШЕ 4, ТО ПОСТАВИТЬ ОЦЕНКУ 2 

ЕСЛИ ЧИСЛО ОШИБОК РАВНО 3 ИЛИ 4, ТО ПОСТАВИТЬ ОЦЕНКУ 3 

ЕСЛИ ЧИСЛО ОШИБОК РАВНО 1 ИЛИ 2, ТО ПОСТАВИТЬ ОЦЕНКУ 4 

В ПРОТИВНОМ СЛУЧАЕ ПОСТАВИТЬ ОЦЕНКУ 5 

Определите, какая информация передается по линии обратной связи при таком управлении. 
	1

	1
	№12.Дана блок-схема алгоритма. U1, U2, U3 – обозначают некоторые условия, а S1, S2 – операторы. Сформулируйте логическое выражение, задающее условие, при котором будет выполняться оператор S1. 

[image: image13.emf]
	2

	2
	№12.Чему будут равны значения переменных I и S после выполнения алгоритма на учебном алгоритмическом языке: 

алг Сумма 

цел I, S 

нач 
S:=0 

I:=0 

пока I<=6, повторять 
нц 
S:=S+I 

I:=I+2 

кц 
вывод I, S 

кон 
	2

	1
	№13.Имеется фрагмент алгоритма на учебном алгоритмическом языке. Определите, какую задачу он решает. A, B, C и M – целочисленные переменные. Считать, что результат работы находится в переменной M. 

если A > B то 
M := A 

иначе 
M := B 

кв 
если C > M то 
M := C 

кв 
	2

	2
	№13.Дан фрагмент алгоритма на учебном алгоритмическом языке. Определите, какую задачу он решает. 

ввод X, Y, Z 

пока (X > Y) ИЛИ (Y > Z), повторять 
нц если X > Y то 
A := X 

X := Y 

Y := A 

кв 

если Y > Z то 

A := Y 

Y := Z 

Z := A 

кв 
кц 
вывод X, Y, Z 
	2

	1
	№14*Напишите рекурсивный алгоритм для функции вычисления факториала: F(n)=1x2x3x….xn, учитывая, что F(0)=1
	

	2
	№14* Напишите рекурсивный алгоритм для функции вычисления факториала: S(n)=1+2+3+4+……+n, учитывая, что S(0)=0
	


Контрольная работа №2 «Введение в программирование» по учебнику «Информатика и ИКТ
	вариант
	Содержание
	уровень

	1
	№1.Как называется машинно-ориентированный язык символического программирования? 
	1

	2
	№1.Как называется язык самого низкого уровня, наиболее близкий у языку процессора компьютера? 
	1

	1
	№2.Как называется метод трансляции, работающий по принципу полного предварительного перевода? 
	1

	2
	№2.Как называется транслятор, работающий по принципу синхронного перевода? 
	1

	1
	№3.Что из приведенного списка обычно входит в состав системы программирования? 1)текстовый редактор 2) транслятор 3) меню 4) электронная таблица 5) графический редактор 
	1

	2
	№3.Что из приведенного списка обычно входит в состав системы программирования? 1) текстовый редактор 2) отладчи 3) база данных 4) справочная документация 5) компилятор или интерпретатор 
	1

	1
	№4.Сколько комментариев в следующей программе на языке Паскаль? 

Program Division; 

Var a,b,c,d:integer; 

Begin 
Readln(a,b,c,d); {Ввод} 

m:=a*d; {Числитель} 

n:=b*c; {Знаменатель} 

writeln(m,n); {Вывод} 

end. 
	1

	2
	№4.Определите, верно ли утверждение: « Паскаль является языком программирования чувствительным к регистру символов, т.е. написание слов Var, var, VAR компилятор считает различным». 
	1

	1
	№5.В каком порядке должны выполняться следующие шаги решения расчетной задачи с использованием компьютера? 1) Проведение расчетов и анализ полученных результатов 2) Построение алгоритма 3) Математическая формализация 4) Отладка и тестирование программы 5) Составление программы на языке программирования 6) Постановка задачи 
	1

	2
	№5.Какие из следующих этапов решения расчетной задачи с использованием систем программирования выполняются без использования компьютера? Перечислите эти этапы в порядке их выполнения. 

- проведение расчетов и анализ полученных результатов; 

- построение алгоритма 

- математическая формализация 

- отладка и тестирование программы 

- составление программы на языке программирования 

- постановка задачи 
	1

	1
	№6.Требуется написать программу для вычисления суммы 

S=1+3+5+7+…+(2N–1). 

Значение N вводится пользователем. 

Дан фрагмент программы на языке Паскаль, решающий эту задачу. Заполните пропуски (троеточия) в этом фрагменте. 

s:=...; 

i:=N; 

while ... do 
begin 
s:=s+2*i-1; 

i:=i-1; 

end; 
	2

	2
	№6.Требуется написать программу для вычисления суммы 

S=2+4+6+8+…+(2N). 

Значение N вводится пользователем. 

Дан фрагмент программы на языке Паскаль, решающий эту задачу. Заполните пропуски (троеточия) в этом фрагменте. 

s:=...; 

for i:=1 to N do 

s:=s+(...); 
	2

	1
	№7.Имеется одномерный массив А, содержащий N элементов. Нумерация элементов массива начинается с 1. Необходимо определить значение максимального элемента массива. Дан фрагмент программы на языке Паскаль, решающий эту задачу. Заполните пропуски (троеточия) в этом фрагменте. Результат находится в переменной T. 

T:=...; 

For К:=2 to N do 
if T<X[K] then 
...; 
	2

	2
	№7.Имеется одномерный массив А, содержащий N элементов. Нумерация элементов массива начинается с 1. Необходимо определить значение максимального элемента массива. Дан фрагмент программы на языке Паскаль, решающий эту задачу. Заполните пропуски (троеточия) в этом фрагменте. Результат находится в переменной T. 

T:=X[N]; 

I:=N-1; 

While ... do 
begin 
if T>X[I] then 
...; 

I:=I-1; 

End; 
	2

	1
	№8.Имеется одномерный массив А, содержащий N элементов. Нумерация элементов массива начинается с 1. Определите, в каком порядке необходимо записать операторы (части операторов) на языке Паскаль из предложенного списка для корректного решения задачи определения суммы положительных элементов массива. Результат работы должен находится в переменной S. 

(1) For k:=1 to N do (2) then 

(3) S:=S+A[k]; (4) S:=0; 

(5) If A[k] > 0 
	2

	2
	№8.Имеется одномерный массив А, содержащий N элементов. Нумерация элементов массива начинается с 1. Необходимо найти количество отрицательных элементов массива. Определите, в каком порядке необходимо записать операторы (части операторов) на языке Паскаль из предложенного списка для корректного решения данной задачи. Результат работы должен находиться в переменной K. Возможно некоторые операторы (части операторов) останутся неиспользованными. 

(1) begin 
(2) K:=K+1; (3) if (0>A[k]) 

(4) K:=K+A[I]; (5) then 
(6) I:=I+1; (7) while I<=N do 
(8) i:=1; (9) end; (10) k:=0; 
	2

	1
	№9*Сформулируйте основную проблему, которую необходимо решать при реализации алгоритмов перебора.
	

	2
	№9*Что означают термины «объемная сложность алгоритма и «временная сложность алгоритма»?
	


Итоговая контрольная работа по информатике и ИКТ 

Содержание заданий разработано по основным темам курса информатики и ИКТ за 9 класс
Вариант №1

1. Алгоритм - это 

     1. правила выполнения определенных действий 

      2. понятное и точное предписание исполнителю выполнить конечную последовательность команд, приводящую от исходных данных к искомому результату
      3. набор команд для компьютера 

      4. протокол работы компьютерной сети 

2. Исполнитель алгоритмов должен уметь 

	    1.точно выполнять команды 

	    2.понимать смысл алгоритма 

	    3.трудиться «не покладая рук» 

	    4.быть внимательным 


3. Выберите верное высказывание, касающееся среды исполнителя 

    1. для всех исполнителей средой является клетчатое поле прямоугольной формы, предназначенное для рисования 

    2. особенности среды исполнителя могут привести к тому, что некоторые команды алгоритма он не сможет выполнить 

     3. для работы с любым исполнителем достаточно досконально изучить среду, в которой он работает 

4. Понятность алгоритма означает, что он должен быть записан с помощью команд 

    1. понятных создателю алгоритма 

     2. понятных пользователю алгоритма 

     3.понятных ученикам школы 

     4.из системы команд исполнителя 

5. Выберите команду неполного ветвления

1. если A>M                                   3. если A>M то M:=A 

то M:=A 

кв

2.если A>M                                   4. если A>M 

то M:=A 

иначе M:=B 

кв
6. Дан фрагмент алгоритма на учебном алгоритмическом языке: 

P:=1 

A:=1 

пока P<16, повторять 

нц

A:=2*A 

P:=P*A 

кц

Определите, сколько раз выполнится тело цикла. 

1. 3                    2. 4     3. бесконечно много раз               4. 0

7. Укажите информационный объект, который НЕ может являться величиной. 

     1. числовой               2. Программный          3. Символьный       4. логический

8. Выберите оператор присваивания, записанный без ошибок. 

1. A+B:=C       2. Zeta:=Beta      3. 5:=2+3    4. X:=Y:=Z 

9. Определите, что будет выведено на экран при выполнении следующего фрагмента алгоритма на алгоритмическом языке, если введены значения 2, 0.5, 3.0 

ввод A, B, C 

K := A 

Пока K < B, повторять 
нц
K :=K + C
кц; 

K :=K + B  вывод K 

1. алгоритм «зациклится»       2.   5,5      3.   2,5      4. 2

10.  Определите значения переменных i и s после выполнения фрагмента алгоритма на алгоритмическом языке: 

s := 0 

i := 5 

пока i > 0, повторять 
нц
s := s + i
i := i – 1 

кц
1. s = 14,  i = –1    2. s = 15,  i = 0    3. s = 15,  i = 5   4. s = 10,  i = 0 

11. Три из приведенных ниже арифметических выражений соответствуют одной и той же формуле, а одно – другой формуле. Найдите это «лишнее» выражение. 

1. A*B/C*D/E     2.B/E/C*(A*D)3.(A*B)/(C*D)/E4.A*B*D/C/E 
12. Вычислите значение выражения, записанного на языке программирования Паскаль: 

24 / (3 * 4) – 24 / 3 / 4 + 24 / 3 * 4 

        1. 16     2.  2     3.   32      4.   -2

13. При описании переменной в программе на языке программирования на Паскаль не указывается 

      1. имя    2. тип     3. ее адреспамяти    4. имя и тип
14. Выберите верное представление арифметического выражения (х+8у)/2ху
на алгоритмическом языке:
1. x + 8y / 2xy

2. (x + 8*y) / (2*x*y) 

3. x + 8*y / 2*x*y

4. (x + 8y) / 2xy

5. x + 8*y / (2*x*y)

15. Для программного управления Аналитической машиной Чарльза Беббиджа планировалось использовать 

    1. перфокарты  2. аналоговые сигналы   3. электрические сигналы    4. электромеханические реле 

16. Первый арифмометр, выполнявший четыре арифметических действия, сконструировал в XVII веке 

1. Готфрид Вильгельм Лейбниц   2. Блез Паскаль    3. Герман Холлерит     4. Чарльз Бэббидж 

17. Нарушением авторских прав является 

1. скачивание из Интернета полной версии видеофильма и его просмотр без соответствующей платы 

2.списывание домашней работы у соседа 

3. цитирование художественного произведения при написании сочинения 

4. чтение книг, взятых их библиотеки, без какой-либо платы за их использование 

18. В про​грам​ме «:=» обо​зна​ча​ет опе​ра​тор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно опе​ра​ции сложения, вычитания, умно​же​ния и деления. Пра​ви​ла вы​пол​не​ния опе​ра​ций и по​ря​док дей​ствий со​от​вет​ству​ют пра​ви​лам арифметики. Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния алгоритма:

а := 2
b := 4
а := 2*а + 3*b
b := a/2*b

 19. У ис​пол​ни​те​ля Квад​ра​тор две команды, ко​то​рым при​сво​е​ны номера:

 1. вычти 3
2. возведи в квадрат
 Первая из них умень​ша​ет число на экра​не на 3, вто​рая воз​во​дит его во вто​рую степень. Ис​пол​ни​тель ра​бо​та​ет толь​ко с на​ту​раль​ны​ми числами. Со​ставь​те ал​го​ритм по​лу​че​ния из числа 4 числа 49, со​дер​жа​щий не более 5 команд. В от​ве​те за​пи​ши​те толь​ко но​ме​ра команд. (Например, 21211 — это алгоритм: воз​ве​ди в квад​рат, вычти 3, воз​ве​ди в квад​рат, вычти 3, вычти 3, ко​то​рый пре​об​ра​зу​ет число 3 в 30.) Если таких ал​го​рит​мов более одного, то за​пи​ши​те любой из них.

20. Запишите зна​че​ние переменной s, по​лу​чен​ное в ре​зуль​та​те работы сле​ду​ю​щей программы. 
21* Дано натуральное число N. Составьте программу для нахождения суммы всех цифр этого числа.
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